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	Слайд 1
Титульный слайд содержит информацию о тематике занятия. Занятие «День художника» направлено на развития творческой способности, развитие мышления, памяти, внимания, речи
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	Слайд 2.
 На данном слайде родителям предлагается инструкция об организации рабочего места ребенка 
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	Слайд 3.
Данный слайд знакомит родителей о разнообразных видах занятий для развития творчества
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	Слайд 4. 
Знакомство с техникой «Монотипия». Данная техника развивает воображение, учит ребенка изобретать что-то новое, смотреть на привычные предметы с разных сторон.
Развивает мелкую моторику, мышление, речь; успокаивать нервную систему, приводить в порядок эмоции; вырабатывать усидчивость, настойчивость, дисциплинированность. Помогает понимать форму и цвет предметов; получать новые навыки
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	Слайд 5. 
«Загадки» - очень важная игра в жизни ребенка. Игра учит выделять объект как совокупность элементов и как часть чего-то; проводить анализ и синтез, делать умозаключения. Имеет значение такой важный фактор, как создание условий, облегчающих отгадывание, необходимо учить детей отгадывать загадку, т. е. решить логическую задачу
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	Слайд 6. 
Игра «Занимательная графика» помогает закрепить знание геометрических фигур; упражнять в группировании геометрических фигур по общим признакам: форме, величине, цвету; развивать внимание, ориентирование на плоскости, логическое мышление, мелкую моторику; воспитывать интерес к математическим играм, стремление правильно и быстро выполнить задание
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	Слайд 7. 
Игра «Разрезные картинки». Данная игра способствует развитию представлений о частях и целостности предметов, формированию логического мышления, внимательности, наблюдательности и многих других не менее важных качеств
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	Слайд 8.
Игра «Что перепутал художник». Цель игры определить, что на картинке изображено неправильно, обосновать свой выбор. Данная игра очень хорошо обогащает и закрепляет словарный запас, развивает внимание и логическое мышление, связную речь, творческие способности, воображение, сообразительность, чувство юмора
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Я рисую, я творю…

Для ребёнка творчество – это его жизнь, это его реальность. Для него не столько важно как что-то нарисовано или вылеплено из пластилина – сколько, что именно. Чтобы дать ребенку возможность развиваться и  раскрываться через творчество, правильно организуйте рабочее место. Там ребенку должно быть комфортно и уютно, он должен чувствовать себя спокойно. Помните, что во время занятия нельзя ставить перед ребенком задачу сделать «красиво» или «правильно». Пусть он будет предоставлен самому себе – здесь он сам хозяин своей Вселенной. В такие минуты раскрывается его творческая сущность, не скованная родительским контролем. Поэтому правило должно быть только одно: полный простор для фантазии и самовыражения!






























Применять самостоятельно творческие методы несложно. Летом стройте с детьми замки из песка, играйте в мяч, в дождливый день займитесь рисованием, а на ночь почитайте сказку. 

Подсказки для взрослых:










Пальчиковая живопись

Отпечатки листьев

Скатывание бумаги



Рисование по мокрой бумаге



Обрывание бумаги























































                     Начинаем рисовать в технике монотипия. 

  1.Наносим на пластиковую дощечку слой краски, в стиле «моя рука хозяйка».

«Волшебные цветы»

2.Кладем сверху лист белой бумаги, плотно прижимаем, затем - поднимаем.

                       Следующий этап работы выполняем в технике отпечатки. 

3.Опускаем в формочки с поролоном наполненные краской крышки от бутылок, донышки и печатаем серединки цветов.

4.А затем к ним печатаем лепесточки цветов.

5.Для получения разнообразных по размеру цветов используем пробочки, отличающиеся по величине диаметра

6.Переворачиваем пробку и штампуем желтым цветом по краям лепесточков.
7.Затем комочком мятой бумаги с желтым цветом наносим дополнительные штрихи в середине цветка.

8.Рисуем зеленые листья с использованием комочка мятой бумаги. 

9.Сначала темно-зеленым цветом.

10.Затем продолжаем печатать светло-зеленым.


11.Рисунок готов.





















Игра «Умей-ка»

Прочитай загадку и нарисуй отгадку.

1. Если дождь припуститься –

Как цветок распуститься.

Если дождик перестанет –

Он сожмется и завянет (зонт)

2. Его весной и летом

Мы видели одетым.

А осенью с бедняжки

Сорвали все рубашки.

Но зимние метели

В меха его одели (дерево)

3.Что же это за девица

Не швея, не мастерица.

Ничего сама не шьет,

А в иголках круглый год (елка)































Игра «Занимательная графика»
Найди на картинке эти фигуры и обведи их основными цветами

































Игра «Разрезные картинки»
































  Игра «Животные»

                         Найти и сосчитать всех животных на картинке




























Игра «Что перепутал художник?»
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